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UTILISONS LA BOUSSOLE DE MARCHE
1. Echelle métiigue groduée
2. Codron pivotant & 360°
3. Rose des vents
4. Ligne du nord aver flache du nord
5. Ploquette de verre
6. Cron de mesure de In
distance
7. ligne de pointoge
8. Couvercle
9. Coisse
10. Chorniére
11. Lentille ou prisme
de lecture
12. Anneou de prise 2
13. Niveau @ bulle
14. Filetoge et frépied
15. Support central
16. Oculaire réglable pour
lecture 16 9
17. Clinomére 12

NB. L_e chapitre suivant se téfére & I'emploi normol d'une boussole de marche,
Pour I'vsage tes accessaires spécioux disponibles pour certins modeles, lisez les
paragrophes suivants.

DETERMINATION DE LA DIRECTION DE MARCHE SUR LA CARTE

a) Une fois lo corte alignée ovec le Pale Nord, fracez, sur ln carte, une figne qui vo de
volre:position au point de destination.

b) Ouvrez lo boussole en lo positionnant, le cot gradué en cenfimétres appuyé sur lo
ligne allont de votre position ou point de destination, de fagon  ce que o ligne (plo-
cée sur le verre) soit en direction de |'objectf. Vérifiezque lo flache phosphorescente
positionneg sur le verre coincide ovec I'onguille indiquant le Nord du codran;

«) Lisez ln valeur de la direction de morche sur fo ligne placée sur le verre.

d) Enlevez mainfenant lo boussole de lo corte et, tout en vous tournant, regardez @ fro-
vers le systéme de le lecture jusqu'a ce que vous trowviez lo valeur de lo direction de
marche, déterminée d'prés les instructions citées ou poragraphe c). Cherchez un point
de destination ouxiliore situé sur lo méme ligne de relévement; procédez suivant ce
point et répétez |"opération jusqu'd ce que vous ayez atteint votre objecti.

£n cos de longs porcours, répétez plusieurs fois I'opération, celo vous cidera @ garder
la direction indiquée.

RECHERCHONS NOTRE POSITION
SUR LA CARTE

Choisissez deux points bien visibles sur
le sol et indiqués sur lo carte. Une fois lo
corte orientée, mesurez avec lo boussole
(fig. 4) lo valeur en degrés de la posifion
“A" e, d'oprés cette voleur, fracez une
ligne possant par le paint "A" sur lo
corte. Répétez I'opération pour le deu-
xiéme point “A”. L'infersection des deux
lignes indique lo posifion de I'observo-
teur sur la carte.

MISE EN FONCTION

Sortez lo boussole de sa hoite, enlevez le couvercle (8) sur lequel se trouve la ligne de
poinfage (7) jusqu'a ce que vous otteigniez 90° por rapport @ so position d'origine.
Ensuite, @ travers lo ligne de pointage (7) et lo fente oudessus de o lentille /prisme
de lecture, pointez un objet ou moins @ 100 m de distance (Fig. 2), il faut toumer le
barillet (16) jusqu' ce que vous obteniez cairement |'image des chiffres en degrés.

COMMENT DETERMINER LA VALEUR DE LA DIRECTION DE MARCHE

Lo boussole en position de lecture (voir paragraphe A}, pointez un objet dans le cran
situé ou-dessus du systéme de lecture (11) et de lo ligne de pointage (7) (selon les
modeles, lo lentille, le prisme ou oculaire). Lisez In volewr de I direction de morche
sur I rose: des vents. De cette foon, vous avez relevé I'azimut de I'objet.

COMMENT MARCHER SUIVANT LA VALEUR DE DIRECTION

DE MARCHE INDIQUEE

Une fois lo valeur de lo direction de marche déterminée, regardez & travers le systéme
de lecture et toumez sur vous-mémes jusqu'a ce que vous lisiez lo voleur requise sur le
codron grodué.

ORIENTATION DE LA CARTE

Pour effectuer des opérations plus complexes sur une carte topogrophique, il est néces-
saire d'orienter le nord géographique de lo carte ovec le nord magnétique de la terre.
Nlignez d'obord la ligne graduée en centimétres sur le méridien le plus proche de votre
position, de focon @ ce que le couvercle supérieur saif positionné vers le nord de ln carte
géographique. Les méridiens sont des lignes poralléles entre elles qui partent de lo par-
fie supérieure de lo corte et orivent @ so porfie inférieure. Toumez la carte, ovec lo
boussole dessus, jusqu'd ce que I'viguille indiquant le nord, coincide avec lo ligne de
repére sur le verre. Lo corte est mointenant orientée sur le teroin. Toutefois, elle ne
fient pos compte de la déclinaison magnétique, dont on parlera ensuite.

UTILISONS LE CLINOMETRE

L& dinométre est un inshument permettant de mesurer les inclinaisons et les pen-
tes.Ouvrez lo boussole. Débloguez le pendule du dinométre. Observez le bord supérieur
{ou inférieur) de lo cible & Toide du 816 inférieur de lo lentille /prisme de lecture et de
o partie lo plus basse de ln ligne (7) en veillont & ce que il ne se forme qu'une seule
ligne. Vous vous apercevrez que votre clinomére se déploce ou fur et o mesure que
vous inclinez lo boussole. Une fois pointé sur lo cible, inclinez ln boussole vers le cdté
sur lequel se trouve le cinoméire pour bloguer le pendule et vous liez plus foclement
Io voleur en degrés de pourcentoge. Si I'objet se rouve en bos por rapport o I'obser-
voteur, pointez |'objet et regardez por lo portie du couvercle supérieur.

CALCULONS LA
HAUTEUR D'UN
OBJET

Une fois lo pente colculée
(en degrés ou en pourcen-
tage), consultez o lére
colonne de lo foble et regar-
dez la voleur correspondan-
te & Io IVéme et @ lo Veme colonne. Lo distonce étant connue, il est possible de coleu-

ler lo hauteur de |'objet observé. Voici, por exemple (fig. 7) un objet a 4000 m. de
distance sur lequel nous mesurons une distance de 14:
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Al 4000mt x25% Formule qui
—————— = 1000 tient compte de lo
100 % [Véme colonne
B) 4000mtx1/4% Formule qui
tient compte de lo
Véme colonne

MICRON

TABLE POUR LES CALCULES FErancéel
| 1 ] W v
Aagle Angle Angle Inclinaison Houteur
0-360 06400 0-400 % —_—

distonce
1 18 1 2 1/6
7 35 7 3 1/30
3 53 3 5 1/20
4 n 4 7 /30
] a9 5 9 7/80
6 107 6 10 1710
7 125 8 12 /8
8 142 9 15 17
0 178 n 18 1/6
12 L] 13 n 1/5
14 250 16 % 1/4
17 302 19 30 3/10
18 320 0 K] 1/3
0 355 e 3 3/8
i) N 15 40 /5
4 426 7 45 49
i 480 30 50 1/2
k]| 551 35 40 35
34 604 38 b /3
35 627 39 70 110
k1l 458 41 75 374
40 m 45 84 5/6
I 47 4 90 9/10
45 800 50 100 11
50 869 54 120 1+1/5

fance:

3=1/20di 2000 mt. = 100 mt. ou, si

vous préférez (suivant fout yours lo colonne) le resltot serg:

3% = 50 di 2000 mt. = 100 mt,

DETERMINONS LA DISTANCE D'UN OBJET DONT LA HAUTEUR

ET LA LARGEUR SONT CONNUES

Il est suffisant d'inverser le colcul cité cidessus pour déterminer o distonce d'un objet
dont lo lorgeur (ou o hauteur) est connue. Pratiquement, silo largeur d'un obiet avec
un angle de 8° est égale 3 1,/7 de lo distance (voir o table), elle ne chonge pos méme
dans ['ordre inverse, c'est a dire que lo distonce est 7 fois plus grande que lo lorgeur,

ou que lo houteur.

UTILISONS LE VERRE A L'ECHELLE
pour mesurer lo distance

1. Ligne de pointage

2. ligne harizontole ovec crans de mesure
3. Lignes de mesure

4. Premier objet

5. Deuxigme abjet

le verre des couverdes de certains
modéles, posséde, non seulement une
ligne de-pointage, mais aussi des crons
permettont de mesurer lo distonce
d'un obiectif, une fois que I'on connait
lo distance ente lo cible et un deuxié-
me obiet positionné sur le méme plan
que par rapport & I'observateur, Yous
pouvez faire votre calcul en mesurant,
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MESURONS LA DISTANCE SUR LE TERRAIN
Sur lo bose du principe .

décrit ou poragrophe,c), i
il est possible de détermi-
ner lo distonce entre
deux points particuliére-
ment évidents sur le ter-
rain. Par exemple, vous
pourrez mesurer o lon-
gueur d'un pont ou lo H )
grondeur d'un epeit ferme, etc. Lo distonce enire votre propre posifion ell(lel'le.dg [ u_l:-
jet pourro étre définie & lo seule condition que la ligne allont de votre position ['objet
sait le plus perpendiculaive possible @ la portie de I'objet o mesurer.

MESURE DE L'ANGLE. ;
Relevez |'azimut du cité drait de I'objet. Lo rose des vents, en osdllont, se mettra
immédiotement dans lo position corecte. N'oubliez pos lu valeur en degrés que vous
avez déferminée e, doucement, orientez-vous vers le cdté gouche de I'objet. De o pre-
miére voleur en degrés, déduisez lo deuieme voleur définie. Lo diﬂérem_e représente
ln voleur en degés de 'ongle entre le coté gouche et le cité droit de I'objet.

N.B.: Mesure de I'ongle ou moyen du nord. N

Si, pendant I'opération de mesure angulaire, lo valeur 360 (nord) troverse le sistéme
de lecture, il fout considérer que 360 = 0. ' :
Caleulez: 360 - deuxime voleur en degeés + premiére voleur en degrés. F:emple: Si
lo premiée voleur en degiés est 4 ef lo deuxiéme 354, I'ongle mesué est de 10
degrés.

EXEMPLE: Une fois la voleur en degrées (ex 3°) tiouvée et, conndissant o distance
(200m), selon les colonnes | etll la longier cherchée correspond @ 1,/20 de o dis-

sur lo ligne: horizantale dy verre, combien de crans (2) il y o entre les deux

Choque cron  lo valeur de 10 unités. Maintenant, divisez la distance en métres:
nombre d'unités et mulfipliez par 1000,

Par exemple, si lo distonce entre les deux objets est de 36 m et que vous ov
crons sur le vere:

12 crans x 10 = 120 unités

120 unités

x 1000 = 300 mt. de distance
36 mt.

Les deux cibles peuvent se trouver exactement sur les lignes de mesure (3). D
aas, il suffit de multiplier por 10 ko distance en métres entre les deux objets.

REMARQUES

Dans les boussoles de qualité supérieure, ['oscilltion de I'ciguile est stabilsée
liquide qui lo submerge entizrement. A l'intérieure de lo rose des vents, il pourr
former de pefites bulles cousées por d'importantes variations de tempéroture ¢
pression. Cependant, ces bulles n'influencent pos le fonctionnement de o bousse
disparoissent dans les 24-48 heures, une fois que lo boussole est exposée aux ¢
fions normales de température. Evitez en tout cas d'exposer lo boussole @ des ta
rafures bien inférieures @ O degré centigrade. Lorsque vous utiisez lo boussole, vé
que vous n'étes pas d proximité de chomps magnétiques aéds por des parfies &1
des noyoux magnéfigues ou des conducteurs de courant éléctrique. Dans ces cas
boussole vous présentera certainement des valeurs fousses. Protégez votre instru
confre les coups et contre les chocs et faites attention & ne pos altérer I'instumer
qui pourrait provoquer la perfe de lo garantie.



